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简介
BM32S3021-1 是倍创推出的 1D 红外线手势控制数字模块，使用 UART 通信方
式。本文档对 BM32S3021-1 的 Arduino Lib 函数、Arduino Lib 安装方式进行说
明；范例使用 BMS31M002/BMS31M002A 模块，演示了识别手势是左滑还是
右滑的功能。

适用型号：

型号 说明

BM32S3021-1 1D 红外线手势控制数字模块

BMS31M002 板载 BM32S3021-1 模块

BMS31M002A 板载 BM32S3021-1 模块

Arduino Lib 函数
Arduino Lib 名称：BM32S3021-1 Lib 版本：V1.0.4

构造函数 & 初始化

1

BM32S3021_1(uint8_t intPin, HardwareSerial *theSerial=&Serial)
描述 构造函数，使用硬件 Serial 接口

参数
intPin：INT 连接的引脚
*theSerial：选择硬件 Serial 接口 ( 默认 Serial 接口 )

返回值 —

备注 —

2

BM32S3021_1(uint8_t intPin, uint8_t rxPin, uint8_t txPin)
描述 构造函数，使用软件串行接口

参数

intPin：INT 引脚，连接 BM32S3021-1 的 INT 引脚或
BMS31M002 的 INT 引脚
rxPin：RX 引脚，连接 BM32S3021-1 的 D 引脚或
BMS31M002 的 TX 引脚
txPin：TX 引脚，连接 BM32S3021-1 的 C 引脚或
BMS31M002 的 RX 引脚

返回值 —

备注 —

3

void begin(uint16_t baud=9600)
描述 模块初始化

参数 baud：波特率，固定为 9600bps
返回值 void
备注 —

功能函数
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4

uint8_t getINT()
描述 获取 INT 引脚电平

参数 —

返回值
INT 引脚电平

0x00：低电平，检测到手势
0x01：高电平，没检测到手势

备注 —

5

uint8_t getIRStatus()
描述 获取手势感应状态

参数 —

返回值

手势感应状态
Bit 3：校准状态

0：一般模式     1：校准中
Bit 2：左滑状态

0：左滑结束     1：左滑成立
Bit 1：右滑状态

0：右滑结束     1：右滑成立
Bit 0：接近感应状态

0：无接近         1：接近

备注 —

6

uint8_t distanceLearning()
描述 距离学习

参数 —

返回值
距离学习情况

0x00：学习成功
0x01：学习失败

备注 —

7

uint8_t getIRGestureNum()
描述 获取滑动次数

参数 —

返回值
滑动次数 (-127~128)

-n = 右滑次数
n = 左滑次数

备注 —

8

uint16_t getFWVer()
描述 获取版本号

参数 —

返回值 版本号

备注 举例：返回值为 0x0100，则版本号为 V1.00

9

uint8_t reset()
描述 复位模块

参数 —

返回值
执行情况

0x00：成功
0x01：失败

备注 —
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设置 & 读取函数

10

uint8_t getIRDebounce()
描述 获取 IR 触发去抖次数

参数 —

返回值 IR 触发去抖次数

备注 —

11

uint8_t getIRThreshold()
描述 获取接近感应触发阈值

参数 —

返回值 接近感应触发阈值

备注 —

12

uint8_t getIRQTrigerTime()
描述 获取手势成立时 IRQ 触发时间

参数 —

返回值
返回值：手势成立时 IRQ 触发时间参数

IRQ 触发时间 = ( 返回值 × 4 ) ms
备注 —

13

uint8_t getIRContinutyGestureTime()
描述 获取累计连续滑动时长

参数 —

返回值
返回值：累计连续滑动时长参数
累计连续滑动时长 = ( 返回值 × 64 ) ms

备注 —

14

uint8_t getIRFastestGestureTime()
描述 获取最快手势判断时间

参数 —

返回值
返回值：最快手势判断时间参数
最快手势判断时间 = ( 20 + ( 返回值 × 4 ) ) ms

备注 —

15

uint8_t getIRSlowestGestureTime()
描述 获取最慢手势判断时间

参数 —

返回值
返回值：最慢手势判断时间参数
最慢手势判断时间 = ( 返回值 × 16 ) ms

备注 —

16

uint8_t setIRDebounce(uint8_t debounce=7)
描述 设置 IR 触发去抖次数

参数 debounce：IR 触发去抖次数，范围 0~255，默认 7

返回值
执行情况

0x00：成功
0x01：失败

备注 —
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17

uint8_t setIRThreshold(uint8_t threshold=16)
描述 设置手势触发阈值

参数 threshold：手势触发阈值，范围 10~200，默认 16

返回值
执行情况

0x00：成功
0x01：失败

备注 —

18

uint8_t setIRQTrigerTime(uint8_t irqTime=50)
描述 设置手势成立时 IRQ 触发时间

参数
irqTime：IRQ 触发时间参数，范围 0~255，默认 50
IRQ 触发时间 = (irqTime×4) ms

返回值
执行情况

0x00：成功
0x01：失败

备注 —

19

uint8_t setIRContinutyGestureTime(uint8_t irTime=30)
描述 设置累计连续滑动时长

参数
irqTime：累计连续滑动时长参数，范围 0~255，默认 30
累计连续滑动时长 = (irqTime×64) ms

返回值
执行情况

0x00：成功
0x01：失败

备注 —

20

uint8_t setIRFastestGestureTime(uint8_t irTime=0)
描述 设置最快手势判断时间

参数
irqTime：最快手势判断时间参数，范围 0~200，默认 0
最快手势判断时间 = (20+(irqTime×4)) ms

返回值
执行情况

0x00：成功
0x01：失败

备注 —

21

uint8_t setIRSlowestGestureTime(uint8_t irTime=80)
描述 设置最慢手势判断时间

参数
irqTime：最慢手势判断时间参数，范围 0~200，默认 80
最慢手势判断时间 = (irqTime×16) ms

返回值
执行情况

0x00：成功
0x01：失败

备注 —
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Arduino Lib 下载及安装
BM32S3021-1 Library：可参考下面两种方法安装 BM32S3021-1 的 Arduino 
Library。

方式 1：搜索安装 

搜索安装：Arduino IDE → 项目 → 加载库 → 管理库 → 搜索 BM32S3021-1 → 
安装

方式1

搜索安装流程 1

BM32S3021-1

搜索安装流程 2

方式 2：添加 .ZIP 库，需提前下载 .ZIP 库

下载方法：打开倍创官方网站 (https://www.bestmodulescorp.com/bm32s3021-1.
html)“文件”目录下的 Arduino 范例程序 (BM32S3021-1 Library)。
添加 .ZIP 库：Arduino IDE → 项目 → 加载库 → 加入 .ZIP 库 ...

方式2

https://www.bestmodulescorp.com/bm32s3021-1.html
https://www.bestmodulescorp.com/bm32s3021-1.html
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Arduino 范例

范例：getGesture

BMS31M002

BMS31M002A

实物连接示意图

范例实现功能：有感应时获取手势感应状态，判断是左滑还是右滑，并在串口
监视器上显示。

1. 范例打开：Arduino IDE → 文件 → 示例 → Lib 选择 (BM32S3021-1) → 选择
范例 (getGesture)

2. 示例说明：

a. 创建对象 & 模块初始化及配置

#include “BM32S3021-1.h”
BM32S3021_1   myGesture(3,5,4);  //创建对象，INT引脚连接开发板 D3，TX引脚
连接
                             //开发板 D5，RX引脚连接开发板 D4
uint8_t irStatus = 0;
void setup()
{
  myGesture.begin();         //初始化模块
  Serial.begin(9600);        //配置串口监视器
}

b. 有触发时判断手势，并在串口监视器中显示
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void loop()
{ 
  if(!myGesture.getINT ())             //获取 INT线状态，判断是否触发
  {
    /**判断手势，并在串口监视器上显示 **/
    irStatus = myGesture.getIRStatus();//获取手势感应状态
    if(!(irStatus&0x08))              
    {
      if(irStatus&0x02)                //判断手势是否为右滑
      {
        Serial.println(“Swipe right”);//在串口监视器中显示 Swipe right
       }
      else if(irStatus&0x04)           //判断手势是否为左滑
      {
        Serial.println(“Swipe left”); //在串口监视器中显示 Swipe left
      }
    }
  }
}

3. 打开串口监视器，波特率选择 9600；串口监视器显示如下：
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